rectsortenmissen  MARCHEN

Was sind Marchen?

Das Wort «Marchenx» lasst sich vom mittelhochdeutschen Wort «maere» ableiten und
bedeutet «Erzahlung» oder «etwas, wovon viel und gerne erzahlt wird». Wilhelm und
Jacob Grimm, besser bekannt als «Gebruder Grimm» sind die bekanntesten
Marchensammler der deutschen Sprache. Sie haben mehrere Bicher mit
weltberihmten Marchen (z.B. Rapunzel, Hansel und Gretel oder Aschenputtel)
herausgegeben und dabei die Uberlieferten Marchen sprachlich ausgeschmuckt und
Uberarbeitet. Grimms Marchen &hneln sich deshalb beziglich ihres Aufbaus und ihrer

Merkmale.

Wie sind Marchen aufgebaut?

Der Einstieg in ein Marchen wird haufig mit dem Satz «Es war einmal ...» eroffnet.
Dabei wird kurz von der Hauptfigur erzahlt, der meistens etwas Ungerechtes widerfahrt
(z.B. Armut / Ungluick / Notsituation). Der Hauptteil des Marchens beschéftigt sich mit
der Geschichte der Hauptfigur. Oftmals hat sie eine schwierige Aufgabe zu bewaéltigen,
eine Prufung zu bestehen oder ein Ratsel zu lI6sen. Am Schluss des Marchens wird
meistens das Bose bestraft und das Gute belohnt. Haufig endet das Marchen mit dem

Satz «Und wenn sie nicht gestorben sind, dann leben sie noch heute.».

Was sind die Merkmale von Marchen?

Méarchen weisen oftmals gleiche oder &ahnliche Merkmale auf. Die nachfolgende

Ubersicht zeigt, welche Merkmale in Marchen vorkommen kénnen.




Unbestimmte Zeit- und Ortsangabe
Sowohl Orts- als auch Zeitangaben werden in Marchen eher umschrieben als konkret

benannt (z.B. Es war einmal mitten im Winter ...).

Formelhafter Anfang und formelhaftes Ende
Die meisten Marchen weisen formelhafte Anfangs- und Schlussworter auf (z.B. Es war

einmal ... /... und lebten lange vergnugt zusammen ...).

Gut und Bose

In Marchen gibt es oftmals eine Einteilung in Gut und Bose. Am Schluss des Marchens
siegt fast immer das Gute Uber das Bose (z.B. Hansel und Gretel: Die bose Hexe
versucht, die Kinder mit List zu hintergehen, aber am Ende wird sie von den beiden

besiegt).

Gegensatzliche Marchengestalten
Die Figuren, die sich in Marchen gegenuberstehen, sind oftmals sehr gegensatzlich

(z.B. fleissiges Aschenputtel im Gegensatz zu faulen Stiefschwestern).

Zahlensymbolik

Die Zahlen drei, sieben und zwo6lf werden in verschiedenen Marchen immer wieder
aufgegriffen. Die Zahl 13 hingegen steht fur Ungliick und stért die Harmonie (z.B. Der
Teufel mit den drei goldenen Haaren / Schneewittchen und die sieben Zwerge).

Wundersame Dinge
In Marchen kommen nicht selten Feen, Hexen oder sprechende Tiere vor, denen
Wundersames geschieht oder die Ubernattirliche Krafte haben. In Marchen wird keine

Trennung zwischen der Wirklichkeit und der Wunderwelt vorgenommen.

Namenlose Marchengestalten
Gestalten werden in Marchen meistens ohne Namen dargestellt. Wichtiger sind ihre
Charaktereigenschaften und besonderen Fahigkeiten (z.B. Die alte aber war eine bése

Hexe.).




Wortschatzliste M A RC” [N

Personen

Tiere

die Braut

der Drachen

die Kdnigstochter
die Kramerin
das Madchen
der Prinz
die Prinzessin
der Riese
der Ritter
die Stiefmutter
die Stiefschwester

der Zwerg

der Brautigam der Esel
der Dieb der Frosch
der Diener der Hahn
die Fee der Hund
die Hexe die Katze
der Jager das Pferd
der Junge das Ungeheuer
der Konig Orte
die Konigin
der Berg
der Konigssohn
die Burg

der Brunnen
das Hauschen
das Konigreich
der Palast
das Schloss
der See

der Wald




Adjektive

Verben

alt
arm
begabt
bose
dunkel
eklig
freundlich
giftig
glucklich
grausam
heimlich
hinterlistig
jung
préchtig
reich
riesengross
schon
streng
tapfer
tot
treu
verwunschen
weit entfernt

winzig

erlésen
essen
hassen
heiraten
kampfen
klissen
lieben
segnen
sich verwandeln in
sterben
toten
Uberlisten
vergiften
verwinschen

wachsen




Adverbien

bald
daheim
endlich
frih am Morgen leise
mitten in der Nacht
plétzlich
unterwegs

zufallig




Redemittel M A RC ” [N

Es war einmal

Eines Tages

Nun geschah es, dass
Auf einmal

Zur gleichen Zeit
Pl6tzlich

Wahrend

Etwas spater

Kurz darauf

Und wenn sie nicht gestorben sind, dann leben sie noch heute!




